LARARHANDLEDNING

Lararhandledning: Vilken hést vinner?

Del 1: Spelet — Vilken hast vinner?

1. Delain eleverna i par.
2. Visa eleverna GeoGebra — applikationen ?Vilken hist vinner?” och forklarar hur den
fungerar: https://www.geogebra.org/m/kex7ekwk

Genom att trycka pa knappen sa simuleras ett tirningskast med tva tirningar. Summan av
tarningarnas prickar avgor vilken hast (bla prick) som far flytta fram ett steg pa
spelplanen. Nir en hist har kommit 6ver mallinjen ar spelomgingen slut.

Innan eleverna borjar spela, ska de ha valt den hist som de tror kommer att ga 6ver
mallinjen forst.

3. Uppmana eleverna att behilla spelplanen intakt infor klassdiskussionen. De ska alltsa inte
nollstilla spelet. Nir alla paren har spelat klart sin férsta spelomgéng, skriv upp de
vinnande hastarna pa tavlan. Hall direfter en diskussion i helklass utifran resultatet. Var
sirskilt uppmirksam pa om nagon elev har valt hist nummer 1 till vinnarhast.

Hastar som ni satsat pa: Vinnarhastar:

Exempel pa upptackter eller antaganden som kan goéras har:

— Alla histar har inte lika stor chans att vinna.

— P(Hast: 1 vinner) =0

— Haist nummer 6, 7, och/eller 8 verkar ha storst sannolikhet att vinna
— Vilken hist som helst (utom 1) kan vinna — det 4r slumpen som avgor
— Verkar som om det ir lite storre sannolikhet fOr vissa av histarna

— Det verkar som att hist nr 7 har storst chans att vinna

4. Efter klassdiskussionen lit eleverna gora klart Tabell 2 pa elevbladet. Be eleverna att
delge, hur manga tirningskast som krivdes for att genomfora en spelomgang. Rikna
tillsammans ut ett genomsnitt 6ver hur manga kast som krivs for att genomféra en
spelomging.


https://www.geogebra.org/m/kex7ekwk
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5. Lat eleverna rita ett stolpdiagram med hjalp av GeoGebra utifran instruktionen 1
Lathunden.

Exempel pa spelomgang och stolpdiagram
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6. Avsluta dell genom att lata eleverna ta stallning till utifrin diskussionen som varit, samt
deras resultat frin spelet de gjorde om de valt att byta eller behalla sin hast om de skulle
spela spelet en gang till:

Forslag pa fragor att stélla:
— Vilj ut ndgon/nagra elever som valt att byta hdst och motivera varfor?
— Vilj ut ndgon/nagra elever som valt att behilla sin hist och motivera varfor?
— Vilken hist tror ni hat storst chans att vinna?

Led sedan in klassen pa nista del, dir de ska undersoka vidare om det kan vara sa att hast
nummer x har stérst chans att vinna tivlingen. Om du viljer att genomféra del 2
nistkommande lektion kan det vara bra att aterknyta till det ni gjorde.

Del 2: Simulera spelomgangar

Denna del kan genomféras pa tva olika sitt. Antingen genom att eleverna anvinder en firdig
applikation, som simulerar 100 tirningskast med tva tirningar och visualiserar resultatet i en
tabell och stolpdiagram: https://www.geogebra.org/m/ab8k3ndm

Eller genom att eleverna sjilva far skapa simuleringen 1 GeoGebra, utifrain det medelvirde ni
riknade fram pa hur manga tirningskast som krivs for att avsluta en spelomgang,

Efter att eleverna genomfort den andra undersdkningen och fyllt 1 tabell 3, samla dterigen ihop
for en klassdiskussion.

Exempel pa resultat frin simulering av spelomgangar:

Tabell 3:

Spelomgang Hast som vann/Tarningssumma som férekommer flest ganger:
7
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Lat eleverna skriva upp vinnarhisten respektive spelomgang pa tavlan eller i ett digitalt dokument

som du projicerar, sa att alla kan se.

Spelomgang | Vinnarhast:
GI‘Uppl Gruppz Gl’l.lpp 3 Grupp 4 Gl‘Upp 5 Grupp 6 Grupp 7 Grupp 8
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Forhoppningsvis dr det nu tydligt att hdst nummer 7 har storst chans att vinna och att det beror

pa att tirningssumman sju férekommer flest ganger.

Hur kan vi ta reda pa det? Vilka mojliga utfall finns det ndr vi slar tva tirningar och hur ser

kombinationerna ut?

Lit eleverna undersoka
vilka olika
tirningskombinationer
som dr mojliga och om
det 4ar si att det dr
summan 7 som kan
kombineras ihop pa flest
sitt. Dela girna ut
tysiska tarningar till
paren som de kan
anvinda i sin
undersokning. Lat
eleverna visa pa olika sitt
exempelvis med stod av
en fyrfiltare:

Exempel pa elevlosning i fyrfiltare

Avslutande genomgang:
Eventuellt avsluta med en genomgéang 6ver hur man

systematiskt kan visa alla utfallen, exempelvis 1 ett

utfallsdiagram. Har blir det tydligt att det dr just summan

7 som har flest kombinationet.

Ge dven andra pa situationer som kan visas med hjilp av

ett utfallsdiagram. Exempelvis singla slant.

Avsluta med att presentera vilket centralt innehall och

vilka larandemal eleverna har arbetat med.
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Delar av kursplanen Lgr22 som berérs:
Syftestexten:

Genom undervisningen ska eleverna ges forutsittningar att utveckla fortrogenhet med
grundliggande matematiska begrepp och metoder och deras anvindbarhet. Vidare ska eleverna
genom undervisningen ges mojligheter att utveckla kunskaper 1 att anvinda digitala verktyg och
programmering for att kunna undersoka problemstillningar och matematiska begrepp, gora
berikningar samt for att presentera och tolka data.

Centralt innehall:

= Sannolikhet och metoder for att berikna sannolikheter i olika situationer. Bedémningar
av risker och chanser utifran datorsimuleringar och statistiskt material.

Del 3: Laborationsrapport
Eventuellt lita eleverna dokumentera undersékningen, vilka resultat och slutsatser de gjorti en
laborationsrapport.



