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1. Arbeta i par. Innan ni borjar spela, vilj det nummer pa den hist (bld prick) som du tror
kommer att ga forst Over mallinjen. Dokumentera 1 tabellen nedan och spela en omging,.
Nir ni gjort klart forsta omgangen, meddela din lirare om vilket nummer det var pa
histen som forst kom 6ver mallinjen.

Tabell 1:

Vinnarhast:

Spelare 1
Spelare 2
Hast som vann:

Medan ni vintar pa att alla ska bli klara med omgang 1 kan ni fylla i nedanstiende
information:

Tabell 2: Hur manga steg fick respektive
hast gora under spelomgangen?
Hast nr: | Antal steg
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2. Studera resultatet i tabellen ovan. Utifrin denna information, samt den diskussion ni gjort
tillsammans 1 klassen utifran resultaten fran omgang 1, hur skulle ni nu géra vid
spelomging 2. Vill ni byta, eller behalla den hast ni valde att satsa pa i spelomgang 17
Varfor viljer ni att behalla eller byta hést?

3. Meddela er lirare hur méinga tirningskast ni fick gora totalt pa omgang 1 och omgang 2.

4. Visualisera er spelomging med hjilp av GeoGebra. Ni kommer till programmet via
linken nedan.

www.geogebra.org/classic
Anvind er av Lathunden for att skapa er konstruktion. Ta sedan en skirmdump av er
fardiga konstruktion och spara den till er dokumentation.



http://www.geogebra.org/classic
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Del 2: Vi undersoker vidare
Nu ska vi undersoka vidare om vara antaganden (hypoteser) kan stimma. Vilken hast har
egentligen storst chans att vinna?

Skapa ett verktyg som ni kan anvinda for att underséka hur ofta en tirningssumma férekommer
under en spelomgang.

Anvind er av instruktionen i lathunden f6r att skapa verktyget i GeoGebra.

www.geogebra.org/classic

Ni kan ocksd anvinda er av en firdig applikation: https://www.geogebra.org/m/ndnusat8

Nar ni gjort fardigt ert simuleringsverktyg:

1. Tryck pa knappen och notera vilken tirningssumma som férekommer flest ganger da vi
trycker pa knappen. Upprepa detta nagra ganger och dokumentera era resultat i tabellen

nedan:
Tabell 3:
UNDERSOKNING
Spelomgang Hast som vann/Tarningssumma som férekommer flest ganger:

y
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4
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10


http://www.geogebra.org/classic
https://www.geogebra.org/m/ndnusat8
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2. Vilka slutsatser kan man dra om tirningssummorna och den tirningssumma som man har
storst chans att fa ndr man kastar tva tirningar? Varfor blir det sa? Forsok visa pa olika
sitt utifran mallen pa nésta sida:

Ord: Bild:

Symbol: Samband:
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Ord: Bild

Symbol Samband
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Del 3: Individuell dokumentation
Dokumentera ert arbete med undersékningen och det ni kommit fram till i en laborationsrapport.

Laborationsrapport: Vilken hdst vinner?

Namn:

Syfte

Beskriv vad laborationen/undersékningsn gick ut pa

Material

‘Wilket material anvdnde ni?

Genomfirande
Beskriv hur ni gick tll wSgs

Resultat
Har kan ni redaoviss ers berskningsr, tsbeller, disgramdgrafer, bilder stz

Analys
H&r anakyserar ni ert resultat, &r det rimligt. &r dér négot som sticker ut eller inte verkar st8mma —
wad kan det bera p&?

Slutsats

‘Wad kan ni dra for slutsatser wtifran den lsboration/undersskning ni genomfbre?




