Introduktion till programmering

Matematik/Teknik, arskurs F-3, 5 lektioner a 45 min

Sammanfattning av arbetsomradet utifran formagorna

| detta arbetsomrade ska du lara dig vad programmering ar fér nagot genom att bland annat fa
mojlighet att programmera robotar. Nar du arbetar med programmering kommer du att trana pa att
anvanda begrepp i matematik och teknik, hur du kan 16sa olika problem med hjalp av programmering
och hur du pa ett bra satt forklarar for andra hur de ska gora.

Detta ska vi/du gora:

Du kommer att félja och ge instruktioner.

Du kommer att fa uppskatta och resonera kring stréackor och mattenheter.

Du kommer att arbeta med sa kallad analog programmering, dvs. utan digitala verktyg
Du kommer att programmera robotar for att kunna I6sa olika typer av problem
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Sprakmal, amnesspecifika ord och begrepp

Du ska kunna samtala om och férklara vad programmering ar och hur det fungerar.
Du ska kunna ge tydliga instruktioner till en klasskamrat utifran din planering.
Du ska kunna anvanda dig av och férsta amnesbegreppen.

Amnesspecifika ord och begrepp: Programmering, instruktion, algoritm, robot

Formagor att utveckla och kunskapskrav

Kunskapskrav fér godtagbara kunskaper

‘/ Du kan Iésa enkla problem genom att valja och anvénda nagon strategi med viss anpassning till
problemets karaktar. Du beskriver tillvdgagangssatt och ger enkla omdémen om resultatens
rimlighet.

V Du har grundlaggande kunskaper om matematiska begrepp och visar det genom
att anvanda dem i vanligt forekommande sammanhang pa ett i huvudsak fungerande
satt. Du kan beskriva begreppens egenskaper med hjalp av symboler och konkret
material eller bilder. Du kan &ven ge exempel pa hur nagra begrepp relaterar till
varandra.

V Dessutom kan du anvanda grundldggande geometriska begrepp och vanliga lagesord for att
beskriva geometriska objekts egenskaper, Iage och inbdrdes relationer. Du kan dven anvanda och
ge exempel pa enkla proportionella samband i elevnara situationer.



Du kan aven avbilda och, utifran instruktioner, konstruera enkla geometriska objekt.
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Du kan géra enkla matningar, jamférelser och uppskattningar av langder, massor, volymer och
tider och anvander vanliga mattenheter for att uttrycka resultatet.
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Du kan beskriva och samtala om tillvagagangssatt pa ett i huvudsak fungerande satt och anvander
da konkret material, bilder, symboler och andra matematiska uttrycksformer med viss anpassning
till sammanhanget.
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Kunskapskrav fér godtagbara kunskaper

Utifran tydliga instruktioner kan du utféra faltstudier och andra typer av enkla
undersokningar som handlar om naturen och manniskan, kraft och rérelse samt vatten och Iluft.

| det undersdkande arbetet gér du nagon jamférelse mellan egna och andras resultat.

Du dokumenterar dessutom sina undersékningar med hjalp av olika uttrycksformer och kan
anvanda sig av sin dokumentation i diskussioner och samtal.




