Arbetsomrade: Jag far spel

Huvudsakligt amne: Matematik, ak 7-9
Lasar:

Tidsomfattning: 6-9 lektioner a 60 minuter
Amnets syfte

Undervisning i amnet matematik syftar till: |ank

Foljande syftesformagor for amnet ska utvecklas:

v formulera och I6sa problem med hjélp av matematik samt vardera valda strategier och metoder,
v anvanda och analysera matematiska begrepp och samband mellan begrepp,
v vélja och anvanda lampliga matematiska metoder for att géra berakningar och lésa rutinuppgifter,

fora och félja matematiska resonemang, och

anvanda matematikens uttrycksformer for att samtala om, argumentera och redogdora for
fragestallningar, berakningar och slutsatser.

Vilket centralt innehall ska inga?

Taluppfattning och tals anvandning

v Reella tal och deras egenskaper samt deras anvandning i vardagliga och matematiska situationer.

Talsystemets utveckling fran naturliga tal till reella tal. Metoder for berékningar som anvénts i olika
historiska och kulturella sammanhang.

Tal i potensform. Grundpotensform for att uttrycka sma och stora tal samt anvandning av prefix.

Centrala metoder for berakningar med tal i brak- och decimalform vid 6verslagsrakning, huvudrakning
samt vid berékningar med skriftliga metoder och digital teknik. Metodernas anvandning i olika
situationer.

v Rimlighetsbedémning vid uppskattningar och berékningar i vardagliga och matematiska situationer
och inom andra &mnesomraden.


https://www.skolverket.se/polopoly_fs/1.264922!/Kursplan_Matematik_Gr.pdf

Algebra

Geometri

Innebérden av variabelbegreppet och dess anvandning i algebraiska uttryck, formler och ekvationer.

Algebraiska uttryck, formler och ekvationer i situationer som ar relevanta for eleven.

Metoder for ekvationslosning.
Hur monster i talféljder och geometriska ménster kan konstrueras, beskrivas och uttryckas generellit.

Hur algoritmer kan skapas och anvandas vid programmering. Programmering i olika
programmeringsmiljoer.

Geometriska objekt och deras inbordes relationer. Geometriska egenskaper hos dessa objekt.

Avbildning och konstruktion av geometriska objekt, sdval med som utan digitala verktyg. Skala vid
forminskning och forstoring av tva- och tredimensionella objekt.

Likformighet och symmetri i planet.

Metoder for berakning av area, omkrets och volym hos geometriska objekt, samt enhetsbyten i
samband med detta.

Geometriska satser och formler och behovet av argumentation foér deras giltighet.

Sannolikhet och statistik

Likformig sannolikhet och metoder for att berédkna sannolikheten i vardagliga situationer.

Hur kombinatoriska principer kan anvéndas i enkla vardagliga och matematiska problem.

Tabeller, diagram och grafer samt hur de kan tolkas och anvandas for att beskriva resultat av egna
och andras undersokningar, saval med som utan digitala verktyg. Hur lagesmatt och spridningsmatt
kan anvandas for beddmning av resultat vid statistiska undersokningar.

Bedomningar av risker och chanser utifran datorsimuleringar och statistiskt material.

Samband och foérandring

Procent for att uttrycka forandring och forandringsfaktor samt beréakningar med procent i vardagliga
situationer och i situationer inom olika &mnesomraden.

Funktioner och rata linjens ekvation. Hur funktioner kan anvandas for att, sdval med som utan digitala
verktyg, undersoka forandring, forandringstakt och samband.



Problemldsning
v Strategier for problemlosning i vardagliga situationer och inom olika &mnesomraden samt vardering
av valda strategier och metoder.
v Matematisk formulering av fragestallningar utifran vardagliga situationer och olika amnesomraden.

v Enkla matematiska modeller och hur de kan anvandas i olika situationer.

Hur algoritmer kan skapas, testas och forbéttras vid programmering for matematisk problemldsning.

Lgrll kapitel 1, skolans uppdrag

Vhistoriskt perspektiv v miljéperspektiv v internationellt V etiska perspektivet
perspektiv

Konkretisering av undervisningen

1 Eleverna introduceras till konceptet att analoga spel (som i motsatsen till digitala spel) och hur dessa
oftast bygger pad matematiska principer

1 Eleverna introduceras till olika spelmekaniker och guidas att se den underliggande matematiken.

1 Eleverna far dva pa att identifiera matematiken i befintliga spel och att fundera kring vilka spel som

skulle kunna byggas med hjélp av matematik de redan behéarskar.

Eleverna far testa pa speldesignprocessen med hjalp av steg for steg-stod.

Eleverna designar ett eget spel med hjalp av de kunskaper de tillgodogjort sig.

Eleverna 6var pa att ge konstruktiv feedback och anvander sedan kunskapen for att ge konstruktiv

feedback till andra elevers spel.

d Eleverna presenterar sina spel infor klassen och later andra elever speltesta den fardiga produkten.

0oo

Vilka sprakliga formagor ska utvecklas i arbetsomradet?

Stalla fragor, anvanda ord och begrepp, beratta foér andra (matematiskt resonemang)
Vilka &mnesspecifika begrepp anvands?

plustecken, additionstecken, minustecken, subtraktionstecken, negativt tal, positivt tal, tallinje., term,
differens, summa

Beskriv hur eleverna far inflytande i arbetsomradet utifran:

e vilket laromedel som ska anvandas,
e ivilken takt och ordning olika uppgifter ska géras,



e vilka arbetsformer man ska anvanda,
e pa vilket séatt en uppgift ska redovisas

Konkretisering
Eleverna deltar i beslutsprocessen dar ramarna for arbetet séatts upp.
Eleverna véljer sjalva vilkka matematiska principer de vill basera sina spel pa.

Eleverna véljer i grupp6vningarna i vilken ordning och takt som évningarna ska géras. Val finns att
gora bland uppgifterna som férdelas i gruppen.

Vilka kunskapskrav utgar bedémningen fran?

Eleven kan l6sa olika problem i
bekanta situationer pa ett i
huvudsak fungerande satt genom
att valja och anvanda strategier
och metoder med viss anpassning
till problemets karaktar samt bidra
till att formulera enkla
matematiska modeller som kan
tillampas i sammanhanget.

Eleven for enkla och till viss del
underbyggda resonemang om val
av tillvagagangssatt och om
resultatens rimlighet i férhallande
till problemsituationen samt kan
bidra till att ge nagot forslag pa
alternativt tillvagagangssatt.

Eleven har grundlaggande
kunskaper om matematiska
begrepp och visar det genom att
anvanda dem i valkanda
sammanhang pa ett i huvudsak
fungerande satt.

Eleven kan &ven beskriva olika
begrepp med hjalp av
matematiska uttrycksformer pa ett
i huvudsak fungerande sétt. |
beskrivningarna kan eleven véxla

Eleven kan l6sa olika problem i
bekanta situationer pa ett relativt
val fungerande sétt genom att vélja
och anvanda strategier och metoder
med forhallandevis god
anpassning till problemets karaktar
samt formulera enkla matematiska
modeller som efter ndgon
bearbetning kan tillampas i
sammanhanget.

Eleven for utvecklade och relativt
val underbyggda resonemang om
tillvagagangssatt och om resultatens
rimlighet i férhallande till
problemsituationen samt kan ge
négot forslag pa alternativt
tillvagagangssatt.

Eleven har goda kunskaper om
matematiska begrepp och visar det
genom att anvanda dem i bekanta
sammanhang pa ett relativt val
fungerande sétt.

Eleven kan &ven beskriva olika
begrepp med hjélp av matematiska
uttrycksformer pa ett relativt val
fungerande sétt. | beskrivningarna
kan eleven véaxla mellan olika

Eleven kan l6sa olika problem i
bekanta situationer pa ett val
fungerande satt genom att valja och
anvanda strategier och metoder
med god anpassning till problemets
karaktar samt formulera enkla
matematiska modeller som kan
tillampas i sammanhanget.

Eleven for valutvecklade och val
underbyggda resonemang om
tillvagagangssatt och om resultatens
rimlighet i forhallande till
problemsituationen samt kan ge
forslag pa alternativa
tillvagagangssatt.

Eleven har mycket goda kunskaper
om matematiska begrepp och visar
det genom att anvanda dem i nya
sammanhang pa ett val fungerande
satt.

Eleven kan &ven beskriva olika
begrepp med hjélp av matematiska
uttrycksformer pa ett val fungerande
satt. | beskrivningarna kan eleven
véxla mellan olika uttrycksformer



mellan olika uttrycksformer samt
fora enkla resonemang kring hur
begreppen relaterar till varandra.

Eleven kan vélja och anvéanda i
huvudsak fungerande
matematiska metoder med viss
anpasshning till ssmmanhanget for
att gora berakningar och losa
rutinuppgifter inom aritmetik,
algebra, geometri, sannolikhet,
statistik samt samband och
forandring med tillfredsstéllande
resultat.

Eleven kan redogora for och
samtala om tillvagagangssatt pa
ett i huvudsak fungerande satt
och anvander d& symboler,
algebraiska uttryck, formler, grafer,
funktioner och andra matematiska
uttrycksformer med viss
anpassning till syfte och
sammanhang.

| redovisningar och diskussioner
for och foljer eleven matematiska
resonemang genom att framféra
och beméta matematiska
argument pa ett satt som till viss
del for resonemangen framat

uttrycksformer samt féra utvecklade
resonemang kring hur begreppen
relaterar till varandra.

Eleven kan vélja och anvanda
andamalsenliga matematiska
metoder med relativt god
anpassning till sammanhanget for att
gora berékningar och l6sa
rutinuppgifter inom aritmetik,
algebra, geometri, sannolikhet,
statistik samt samband och
forandring med gott resultat.

Eleven kan redogora for och samtala
om tillvagagangssatt pa ett
andamalsenligt satt och anvander
da symboler, algebraiska uttryck,
formler, grafer, funktioner och andra
matematiska uttrycksformer med
forhallandevis god anpassning till
syfte och sammanhang.

| redovisningar och diskussioner for
och féljer eleven matematiska
resonemang genom att framféra och
bemota matematiska argument pa
ett satt som for resonemangen
framat.

samt féra valutvecklade
resonemang kring hur begreppen
relaterar till varandra.

Eleven kan vélja och anvénda
andamalsenliga och effektiva
matematiska metoder med god
anpassning till ssmmanhanget for
att géra berakningar och losa
rutinuppgifter inom aritmetik,
algebra, geometri, sannolikhet,
statistik samt samband och
foérandring med mycket gott
resultat.

Eleven kan redogora for och
samtala om tillvagagangssatt pa ett i
huvudsak fungerande satt och
anvander da symboler, algebraiska
uttryck, formler, grafer, funktioner
och andra matematiska
uttrycksformer med viss anpassning
till syfte och sammanhang.

| redovisningar och diskussioner for
och foljer eleven matematiska
resonemang genom att framféra och
bemota matematiska argument pa
ett satt som for resonemangen
framat och fordjupar eller breddar
dem.



